


プレイリストエディターは単一または複数のシーンのプレイリストを編集し、迅速な配信をするためのツールです。本エディターでは、
簡単な3ステップの操作で動的コンテンツを僅か数分以内で配信することが出来ます。この具体的な手順は、プレイリストの解像度/配置
を定義、マルチメディアおよびテロップーゾーンへのメディアコンテンツの定義、配信するグループを選択/配信の３ステップです

新しいカレンダーインターフェースを採用した、使い勝手の良いプレイリストスケジュールの作成と表示。ドラッグ・アンド・ドロ
ップ操作と既作成のカレンダーの 日/ 週/ 月/ アジェンダ/ スポットリストの内容を表示しての再編集加工をサポート

WCM 6 Proは HTML5/ フラッシュウィジェット、リアルタイムビデオ、実行アプリケーション、リモートURLだけでなく様々なマ
ルチメディアフォーマットに対応しています。メディアライブラリーに管理されている全てのメディアファイルの編集やプレビュ
ーが出来ます。

プレイリストエディター

スケジュール

メディアライブラリー
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オンラインでダウンロードしたプレイリストテンプレ
ートを使った操作の簡素化

１つのプレイリストは異なるレイアウトを使った複
数のシーンを含むことが出来ます
メデイアをシャッフルして再生表示ーゾーンに含

まれているメデイアファイルの内容をランダムに

再生表示をする

メディアの置き換え操作をワンクリックで実現
マルチスクリーンレイアウトのサポート

プレイリストのインポート、エクスポートをサポート

プレイリスト設定: プレイリストの解像度/ 配置、画面の階層化レイアウトおよび権限を定義
シーンリスト: 異なるレイアウトやメディアで1つまたは複数のシーンを追加
レイアウトワークエリア: プレイリストのデザイン、プレビューによる確認。対象ゾーンをダブルクリックし、表示内容の確認とこれらの権限と属性を変更可能
メディアリスト: 各ゾーンにメディアファイルの挿入、表示する時間の調整、表示コンテンツ切り替え時のエフェクト追加、ドラッグ・アンド・ドロップに
よる表示するメディアファイル順序の変更
クイック配信: ワンクリック操作によりプレイリストの配信

スケジュール設定: スケジュール表示属性の設定

ミニメニュー: ワンクリック操作で空いているタイムスロットに新しいプレイリストの

追加、既存のプレイリストの編集

ミニカレンダー: スクロールによる簡単操作で所望の日時を表示

日、週、月、アジェンダ、スポットリストの切り替え表示

グローバルテロップ: プレイリスト内の全てのシーンに共通のテロップ、RSSを表示

ワンクリックでマルチメディアファイルのインポート、ダウンロー

ド、エクスポートまた特殊メディアファイルの追加をサポート

メディア属性 メディア属性の表示：ピクセル数、寸法、アクセスパス、

権限

Week View

Agenda View

Spot List View

HTML5 ウィジェットエディターは WCM 6 Proからオンラインでダウンロード出来るコンポーザーです。コンポーザーは迅速にコン
テンツを編集・作成することが出来ます。

このインターフェースではプレイヤーグループの設定、管理を行います。グループ毎のプレイヤーの設定内容、現在の配信コンテン
ツのダウンロード状況、画面に再生されているコンテンツの内容とスナップショットによる実際の表示画面イメージの取得表示、更
には電源オン／オフ　コマンドの実行を行うことができます。

緊急キャストはプレイリストまたは緊急キャストウィジェットを使って表示制御を行います。複数のプレーヤーのグループに対して異
なる緊急キャストコンテンツを割り当てるには、3つのプリセットボタンを使って設定します。緊急事態が発生したことで、プリセッ
トされた緊急キャストボタンをクリックすることで、対象となっている全てのプレイヤーに対して緊急コンテンツの配信を行います。

緊急キャストファイルの権限や表示時間を編集することが 
できます。また、緊急キャスト・コンテンツ再生中にはサイ 
ネージ画面をロックする為のオプション機能があります

限られた通信帯域内であっても、即時再生を実現するた
め、予め緊急キャストファイルをプリロードしておくことがで
きます
モバイルフォーンのユーザーインターフェイス

HTML5 ウィジェットエディター/メニューボードエディター
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メディアの追加: イメージ,動画,フラッシュ,テキストまたはコンテンツ・背景の枠 . キャンバス上のテキスト、イメージは自由に回転配置することが可能
テーブル/メニューボードの追加: テーブル/メニューボードの属性パネルを使って、テーブルのディメンションの定義、スタイルの選択、属性の設定定義を
します。また、TXT、XML、CSV形式のファイルを使って、データベースシステムからのリアルタイム•データの受信、及び背景として透過表示するテロップな
どを取り込むことができます
テロップやRSSの設定：属性定義パネルを使って、テロップ/ローリングテキストの追加、編集ができます。例えば、文字列を左方向にスクロースさせた
り、下から上方向に文字列をスクロールさせることの設定等です
メデイアコマンダー：対話型のメデイア制御パネル機能を生成

フォルダー／グループサムネイル: フォルダ、グループ、プレイヤーは異なるサムネ 
イルで表示します。サムネイル表示を使うことで、プレイヤーの追加、管理状態を見や
すくすることができます
電源管理: 遠隔操作によりサイネージプレイヤー／グループのスケジュールに沿って 
電源オン/オフ、再起動またはリアルタイムでの電源オフや起動制御が可能
スナップショット: 選択されたプレイヤーの表示画面内容をスナップショットを使って 
動的に取り込み、サムネイルに表示
画面コントロール: RS232ポートを介して対象プレイヤーの画面制御パラメータの設定を
管理
フォルダー/グループ/プレイヤーの属性パネル: すべてのフォルダ、グループ、プレイヤ
ーの属性と設定を表示します。各属性のレベルは、それぞれの属性レベルに対応した利用
可能な機能内容を表示します

緊急キャストツールバー: 緊急キャストファイルの作成、アップロード、編集、配信または停止
プリセットボタン: 複数の異なるプレーヤーグループに緊急キャストファイルを割り当てておき、ワンクリック操作により緊急キャスト表示を行うことができます
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同じLAN内のプレイヤーは自動的に登録することができます。
コンテンツ配信処理時のダウンロード時間を短縮する
ためにプレイヤーにメディアファイルをプリロードしてお
くことができます

プレイヤーグループの起動、シャットダウン時間の設定

対象のプレイヤーにスケジュール変更のパッチを行えます

モバイルフォーンのユーザーインターフェイス
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